Michael Schmidt
Herderstr. 24

74736 Hardheim

tel.: 0163-2314878
hyperreality@gmx.de

Bewerbung als 3D Artist

Sehr geehrte Damen und Herren,

Ich stelle mich Ihnen als 3D Artist vor und habe grof3es Interesse an einer Position in ihrem
Unternehmen. Ich bin 28 Jahre alt und beschéaftige mich seit meinem 7ten Lebensjahr intensiv mit
der Bildenden Kunst. Wahrend meiner 4 Jéahrigen Ausbildungszeit an der Kunstschule konnte ich
mein Gespur fiir Farbigkeit, Proportionen sowie Form-Asthetik entwickeln. An der Ferdinand-von-
Steinbeis-Schule in Ulm, wo ich zum Grafik-Designer ausgebildet wurde, konnte ich diese Werte
weiter ausbauen und mein Wissen tber visuelle Kommunikation noch mehr vertiefen.

Von 1. Marz 2008 bis 31. Marz 2009 war ich bei B-Alive als 3D Artist beschéaftigt und konnte in dieser
Zeit an insgesamt 6 Projekten teilnehmen.

"Apassionata - Die Galanacht der Pferde" (PC/Nintendo DS), Barenbaby/Little Bears" (Nintendo DS),
sowie 3 weitere noch unveroffentlichten Projekten (PC/Nintendo DS).

Bei b-Alive konnte ich folgende Aufgaben tibernehmen: Konzeption und Ausfiihrung von Modellen,
Leveldesign (innen und aul3en), Design der Interface Elemente.

Jetzt suche ich neue Herausforderungen. Mein Ziel ist ein Platz unter den besten 3D Artisten
einzunehmen. Dieses Jahr habe ich am internationalem 3D Kinstler Wettbewerb "Dominance WarlV"
teilgenommen. Ich lege grofRen wert an die Qualitat meiner Arbeiten und hoffe meine Fahigkeiten
wahrend unserer Zusammenarbeit noch weiter auszubauen.

Im PDF Anhang befindet sich mein aktuelles portfolio (alle Modelle wurden von mir konzipiert und
ausgearbeitet), weitere Arbeiten finden sie unter folgender Adresse:

www.hyperreality.de
Meine Programmkenntnisse:

- Grundprinzipien der Programmierung (Turbo Pascal, diverse Scriptsprachen s.u.)
- 3ds Max
Animation (Bones)
klassische UVW Unwrap Methode sowie das neue Pelt mapping
- Mudbox
- Photoshop
- Nitro-System(Nintendo DS)
- Versionsverwaltungssystem CVS
- Freehand
- Corel Painter
- 3D Engine (Gamebryo, 3D Gamestudio, OGRE)
- Flash (ActionScript)
- Dreamweaver (HTML)

Fir alle weiteren Auskinfte stehe ich Ihnen gerne in einem persénlichen Gesprach zur Verfligung.

Mit freundlichen Grii3en, Anlagen:

PDF Anhang

- Lebenslauf

- Arbeitszeugnis (B-Alive)
Michael Schmidt - Portfolio



Lebenslauf

Michael Schmidt
Staatlich gepriifter
Grafik-Designer

geboren am: 10 April 1981
in Ischim (Russland)

Herderstr. 24
74736 Hardheim
Tel.: 0163-2314878

Familienstand
ledig, keine Kinder, ortsungebunden

Schule
1988-1995 Einschulung in Surgut, Russland
1988-1991 Staatliche Forderung im Studio fur Bildende Kunst
1991-1995 Kunstschule in Surgut

Verschiedene Materialien
(Aquarell, Bleistift, Guasch, Tusche, Pastell etc.)
Gegenstandliche Kunst (Skulpturen)

Sommer 1995 Ubersiedlung in die BRD
Schule
September 1995-1998 Walter-Hohmann-Schule, Hardheim

(einige Ausstellungen in dieser Zeit)

Berufsschule

1998-2001 Kaufmannische Berufsfachschule (Wirtschaftsschule), Walldiirn
Berufsschule

2001-2004 Berufskolleg fiir Grafik-Design, Ulm

2008-2009 3D Artist bei B-Alive

Hardheim, 7 September 2009



Konzeption und Entwicklung inferakiiver digitaler Medien

Biberacher Strasse 38 - D-88444 Ummmendorrf

Telefon: ++49 (0)7351/441307
Telefax: ++49 (0)7351/440371

Internet: hitpi/fwww.b-alive.de
E-Mail: contact@b-alive.de

Ummendorf, 3. April 2009

Arbeitszeugnis

Herr Michael Schmidt, geboren am 10. 04,1981, war vom 1. Mdarz 2008 bis 31. Marz 2009 bei der
B-Alive GmbH als 3D-Artist beschaffigt.

Herr Schmidt konnte sich in dieser Zeit mit allen anfallenden grafischen Aufgaben einer Videospiel-
Produktion fur PC und Nintendo DS ™ vertraut machen. Herr Schmidt arbeitete vorwiegend an den
Projekten ,Apassionata — Die Galanacht der Pferde” (PC/Nintendo DS™), .B&renbabyjLittle Bears™
sowie 3 noch unveroffentiichten Projekien (PC/Nintendo DS™),

Herr Schmidt arbeitete dabei mit der Software ,Autodesk 3D Studio Max™ und ,Adobe Photoshop™,
den Exportern der Middleware ,Gamebryo 1.2" von Emergent Game Technologies sowie Nifro-
System; Seine Daten verwaltete Herr Schmid mit demn Versionscontrolisystem ,CVS™,

Die grafischen Arbeiten umfassten im Einzelnen:

LApassionata — Die Galanacht der Pferde™ (PC):
« Konzeption und Ausfuhrung von Modellen und Texturen von Avatar, Pferden, Gebduden,
Pflanzen und weiteren Umgebungs-Elementen
e Leveldesign: Innen- und AuBenlevels (mit Erstellung zusdtzlicher Modelle)

LApassionata — Die Galanacht der Pferde™ (Nintendo DS™)
e Erstellung von Modellen und Texturen von Gebduden, Pflanzen und Dekorationsgegenstanden
e Leveldesign innen und auBenlevels

LBarenbabys/Littel Bears (Nintendo DS™)
« Erstellung von Modellen und Texturen von Gebduden, Pflanzen und Dekorationsgegensténde
e Leveldesign innen und aulenlevels

Herr Schmidt war ein stets freundlicher Mitarbeiter, der sich sehr schnell in das Team integrierte.
Er war allzeit héchst engagiert, stets ausdauemd, eigensténdig und stets sehr konzentriert. Seine
Aufgaben hat er stets zu unserer vollsten Zufriedenheit bewdaltigt.

Sein Verhalten gegenuber Vorgesetzten und Mitarbeitern war stets sehr vorbildiich.

Wir danken Hern Schmid flr seine sehr guten Leistungen und winschen ihm auf dem weiteren
Berufs- ung Lebensweg dlles Gute und weiterhin viel Erfolg.

g
71 I/ o t Software
il
4ntact@b-alive.de
Dlﬁi‘"\‘ﬁ?’{m ¥ Amndit Schiichtig
GeschdftsfUhrer
B-Alive GmbH - Biberacher Strasse 38 - 88444 Ummendorf - gemnany - Intemet: www.b-glive.de - Email: contaci@-alive. de

Geschaftsfihrer: Diplom-Informatiker (FH) Arndt Schlichtig - Diplom-Informatiker (FH) Matthias Koranda
Handelsregister: Amisgericht Ui [HRB 552530 - Steuerummer 54003/38000 - USt-IdNr DE230296892










PORTFOLIO Michael 5chmidt 2008-2009
maore at www_hyperreality.de

not published

ZooXpert(2008-2005) [FHIEBESEDSEBROM ApossionataPC (2008)  older works

._- .









| Gl

i

not published

&0 .















aaaaaaaaaa = B ummandorf



F

e T










0 0OB0 )

(9 C O CE" 1

LR
R -




S LA ._
71T AR
LT
A A
A Y

L
i




QS HmEV

=

. ﬁ\’tﬂﬂﬂ“mﬂﬂﬂﬂhﬂi“m“ Hitlbidiiens iHhiun‘m\\ﬁ\\\%\\‘f\wﬁ
TUNGUSKA _ i@\‘“’

triangles 2808 / textur 1024 / no

=)
N

X
-
=)
.



	bewerbungsbrief
	lebenslauf

	Arbeitszeugnis
	Dominance War: Demon_1 
	Dominance War: Demon_2
	Verzeichnis
	zooxpert 
screenshot_1
	zooxpert 
screenshot_2
	zooxpert 
screenshot_3
	maasai 
worrior
	poacher
	objects
	airboat and jeep
	clothes shop
	levels ans objects
	appasionata 
screenshot_1
	appasionata 
screenshot_2
	appasionata 
screenshot_3
	avatar
	tunguska



